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Resumo: Uma das principais inovagdes tecnoldgicas que ha décadas, no minimo, ocupa
o imaginario humano ¢ o da inteligéncia artificial (IA). Uma das searas em que o seu uso
gera maior complexidade ¢ relacionada ao direito de propriedade intelectual envolvido
no uso daquela na geragdo de imagens, somada a questdo dos direitos autorais, tendo em
vista a dificuldade em delinear qual(is) daquelas producdes artisticas foram produzidas
por pessoas humanas com ajuda da tecnologia ou apenas via uso da ultima ferramenta. O
atual estado da arte dos direitos autorais possibilita a protecdo apenas da primeira forma
de producdo. Assim, duas perguntas permeiam a pesquisa: as imagens geradas por tais
tecnologias sdo acompanhadas de direitos autorais? E, se sim, a quem pertenceriam tais
direitos? Portanto, o objetivo do presente trabalho é justamente analisar as principais
questdes controvertidas do uso da inteligéncia artificial no campo do direito autoral e do
direito da propriedade intelectual, em virtude da edi¢do das primeiras legislagdes sobre a
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tematica. Para tanto, optou-se por uma abordagem interdisciplinar e original, a partir de
producdes cientificas da Engenharia Mecanica e Eletronica. Justifica-se tal decisdo pelo
fato que o Direito ndo é responsavel pelo seu conceito e funcionamento. A pesquisa
apresenta caracteristica exploratoria e qualitativa. Adota-se a perspectiva metodoldgica
proposta por Benoit Frydman sobre a abordagem pragmatica ao Direito, em uma tentativa
de desafiar os preceitos e ferramentas em voga no Direito na contemporaneidade. A
técnica de pesquisa empregada consiste essencialmente na revisdo bibliografica e
documental, escritos prioritariamente em ingl€s e portugués.

Palavras-chave: inteligéncia artificial; direitos autorais; direito da propriedade
intelectual; ética; regulacao

Abstract: One of the main technological innovations that has occupied the human
imagination for at least decades is that of artificial intelligence (AI). One of the areas in
which its use generates greater complexity is related to the intellectual property rights
involved in using Al in the generation of images, coupled with the issue of copyright.
This is due to the difficulty in delineating which artistic productions were produced by
human beings with the help of technology or solely through the use of the latest tool. The
current state of the art in copyright allows protection only for the former type of
production. Thus, two questions permeate the research: are images generated by such
technologies accompanied by copyright? And if so, to whom would those rights belong?
Therefore, the objective of this work is precisely to analyze the main controversial issues
of using artificial intelligence in the field of copyright and intellectual property rights, in
light of the first legislations on the subject. For this purpose, an interdisciplinary and
original approach is chosen, based on scientific productions from Mechanical and
Electronic Engineering. This decision is justified by the fact that the law is not responsible
for its concept and functioning. The research has an exploratory and qualitative
characteristic. The methodological perspective proposed by Benoit Frydman on the
pragmatic approach to law is adopted, attempting to challenge the precepts and tools
prevalent in contemporary law. The research technique employed consists essentially of
bibliographic and documentary review, primarily in English and Portuguese.

Keywords: artificial intelligence; copyright law; intellectual property law; ethics;
regulation
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1. Introduciao

O avango tecnologico das tultimas décadas, impulsionado pelos efeitos da
globalizacdo, altera a sociedade, o modo de producdo capitalista (Zuboff, 2019) e o
proprio Direito em uma velocidade alarmante. Entre as mais diversas novas tecnologias,
a inteligéncia artificial (IA) € aquela que ocupa a mente humana de sobremaneira, sendo
retratada em diversas obras audiovisuais, como filmes e livros, nos tltimos dois séculos.

Na terceira década do século XXI, encontramo-nos no apogeu do
desenvolvimento da IA, a qual faz parte da realidade cotidiana dos seres humanos. Em
tal cenario, sdo editadas as primeiras tentativas de regulagdo, como a Proposta de
Regulamento para Inteligéncias Artificiais, promulgada pelo Parlamento Europeu, em
2021, que vislumbra uso ético da nova tecnologia, em uma tentativa de balancear o
avango tecnoldgico com o respeito aos direitos humanos fundamentais (Engelmann;
Hoch, 2023).

Nessa vereda, em um ambiente de crescente diversidade das disciplinas juridicas,
a presente pesquisa opta por realizar um recorte bem delimitado em relacdo ao direito de
propriedade intelectual, mais especificamente, sobre os direitos autorais relacionados ao
uso de imagens geradas via tais tecnologias’.

Conforme bem posto por Kalin Hristov (2017), um dos dilemas referentes aos
direitos autorais ¢ IA reside que o atual estado da arte sobre o direito da propriedade
intelectual protege apenas as producdes feitas por seres humanos. Portanto, ha uma
sensivel diferenca naquelas produgdes feitas por seres humanos com ajuda da tecnologia
e apenas dessa.

Este trabalho se diferencia dos demais sobre o mesmo tema ao prezar por uma
verdadeira pesquisa interdisciplinar, j4 que o conceito e os principais elementos da A
provém de areas distantes das Ciéncias Juridicas, o que, por vezes, obsta o seu pleno
dominio por parte dos estudiosos do Direito. Por essa razdo, a se¢do apos esta introdugao
traz as contribuigdes da literatura das Ciéncias Exatas para a melhor compreensdo do
tema.

Com isso, duas principais perguntas permeiam esta investigacdo: as imagens
geradas por tais tecnologias sdo acompanhadas de direitos autorais? E, em caso
afirmativo, a quem pertenceriam tais direitos?

O ensaio se divide em trés partes adicionais a esta introdugdo e consideragdes
finais: 1) a partir da leitura, andlise e interpretacdo de dados proprios da Engenharia,

> Em entrevista ao jornal britdnico The Guardian (Milmo, 2024), o desenvolvedor do chatbot ChatGPT, a
OpenAl, afirmou que seria impossivel o desenvolvimento do seu produto sem a utilizagdo de materiais
protegidos por direitos autorais.
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busca-se compreender o surgimento e funcionamento da IA generativa de imagens. Com
os resultados dessa secdo, parte-se para a analise juridica, composta de: ii) investigacdo
das questoes éticas relacionadas a formagdo da base de dados das imagens geradas
artificialmente, evidenciando, sobretudo, o potencial risco de violagdo dos direitos
autorais, e, ii1) analise, a partir de um ponto de vista do ordenamento juridico brasileiro,
e, trazendo as perspectivas do posicionamento legislativo de outros paises, quais as
possiveis solugdes para as questdes levantadas.

Sobre a metodologia, adotamos a abordagem pragmatica proposta por Benoit
Frydman (2012), que na relagdo entre tecnologia e regulacao, que sdo objetos normativos
ndo identificados, isto é, sua caracteristica juridica ¢ imprecisa e incerta, o papel do
estudioso do Direito na contemporaneidade ¢ de reavaliar as ferramentas e principios do
Direito moderno, na busca da tentativa de observar as intera¢des juridicas como
independentes de um ordenamento juridico.

As técnicas de pesquisa utilizadas sdo baseadas na revisdo bibliografica e
documental, sobre o relacionamento entre direitos autorais e IA, prezando pelos escritos
da Engenharia e do Direito, com a consulta de livros, artigos cientificos, dissertagdes,
legislagdes, escritos prioritariamente em inglés e portugués. Por fim, apresenta
caracteristica exploratdria e qualitativa.

2. Inteligéncias Artificiais: uma abordagem técnica na definicio de conceitos e
modelos generativos.

Em meio a revolugdo tecnoldgica que encontra palco no mundo hodierno, areas
como o Direito, baseadas em tradigdes desenvolvidas ao longo de séculos, muitas vezes,
encontram-se a mercé€ do dia de amanha, sem poder prever ao certo qual evolugao surgira
e a interferéncia que esta causara nas normas juridicas que ordenam a sociedade. Por essa
razdo, uma abordagem interdisciplinar das questdes trazidas com a chegada das novas
tecnologias se mostra tdo benéfica, a medida que outras areas de conhecimento sdo
capazes de fornecer informagdes que juristas ndo foram preparados para descobrir ou
interpretar, ¢ necessarias para a adaptacao das normas a chegada do futuro.

No caso das inteligéncias artificiais, tal afirmacdo ndo poderia se provar mais
verdadeira. O campo da Engenharia dispde de dados e conceituagdes importantes sobre
essas novas tecnologias, que precisam ser compreendidas em sua evolugdo e
funcionamento antes de se tornarem objeto de discussoes juridicas, inclusive em relagdo
aquelas que versam sobre os direitos autorais das obras produzidas por meio de
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inteligéncias artificiais. E o objetivo desta se¢do, portanto, apresentar estes conceitos ¢
explicd-los de maneira breve, a fim de complementar os apontamentos éticos e juridicos
que se seguirdo.

2.1 O que ¢ uma Inteligéncia Artificial?

O conceito de Inteligéncia artificial se relaciona com apontamentos da Filosofia,
Matematica, Economia, Neurociéncia, Psicologia, Engenharia da Computacao, Teoria de
Controle, Cibernética e Linguistica, ndo se mostrando ser de facil delimitacdo. Desse
modo, existem diversas definicdes de inteligéncia artificial. Russel, Stuart e Norvig
(2009), em sua obra “Artificial Intelligence: A Modern Approach” separam quatro
abordagens que podem ser utilizadas neste processo de definicao.

A primeira delas se baseia fortemente na ciéncia cognitiva e no estudo do
pensamento humano, inferindo que uma IA ¢ validada quando é capaz de mimetizar a
forma de pensar dos seres humanos, “automatizando atividades que associamos ao
pensamento humano, como a tomada de decisdes, resolu¢do de problemas e o
aprendizado"(Bellman, 1985). Esta abordagem se faz muito presente no ramo da Visao
Computacional, sendo empregada, por exemplo, para o desenvolvimento de agentes
inteligentes® aplicados em fébricas, com o objetivo de tomar decisdes envolvendo
controle de qualidade (Ettalibi; Elouadi; Mansour, 2024).

A segunda forma de abordagem supde que uma IA ¢ validada por ser capaz de
auxiliar em tarefas que podem ser feitas por seres humanos ou fazé-las de maneira
inteiramente autdnoma. Como exemplo, pode ser citado o modelo GPT’ da Open Al,
utilizado para o diagnostico preliminar de doencas através da andlise de sintomas. O
agente oferece respostas humanizadas durante a interagdo com o paciente, além de
informagdes sobre os sintomas indicados e sugestdes de acdes a serem tomadas (Kharat
et al, 2024).

A terceira abordagem propde que agentes inteligentes devem agir racionalmente,
sendo validados por um critério objetivo: a capacidade de sempre buscar o melhor
resultado para uma determinada tarefa. Uma tecnologia atual que exemplifica essa
abordagem ¢ o Supercomputador Deep Blue, feito pela Internacional Business Machine

¢ Agentes inteligentes sido definidos como maquinas capazes de perceber o ambiente ao seu redor através
de sensores, processar os dados coletados por esses sensores ¢ por fim, realizar alguma tarefa através de
atuadores nesse mesmo ambiente (Medeiros, 2018).

7 GPT ¢ uma sigla para “Generative Pre-training Transformer”, ou seja, transformador pré-treinado

generativo, um modelo tecnoldgico generativo capaz de emular a forma como um cérebro humano funciona
(Cambridge Dictionary, 2024, tradugido nossa).
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Corporation (IBM), com a finalidade de analisar, treinar e jogar partidas de xadrez. O
sistema ja foi capaz de vencer Garry Kasparov, azerbaijanés ex-campedo mundial de
xadrez, em uma de suas jogatinas. E considerado um sistema especialista, isto &, com um
objetivo Unico: a cada jogada estar mais perto da vitoria a partir da analise de dados
objetivos (Campbell; Junior; Hsu, 2002).

Por fim, a quarta abordagem apresenta diferencas sutis em relagdo a terceira,
entendendo que, além de agir racionalmente, um agente inteligente deve pensar
racionalmente, possuindo a habilidade de interagir e interpretar dados e problemas
apresentados a ele e valida-los de maneira objetiva, efetuando da forma mais eficaz o
tratamento dos dados requeridos (Russel; Stuart; Norvig, 2009).

Cada abordagem ¢ valida em seus proprios contextos e aplicagdes e pode ser
adotada a depender do tipo de IA que sera testada e o tipo de tarefa a ser designada. Uma
inteligéncia artificial generativa de imagem pode ser compreendida como um sistema que
tem a capacidade de, através de um banco de dados pré-definido durante o treinamento,
criar uma imagem inteiramente nova e original por meio da sua programagado (Garcia-
Penalvo; Vazquez-Ingelmo, 2023). O propdsito dessas [As geralmente € a reproducao
fidedigna das demandas do usuario, da mesma forma que um humano especialista
reproduziria essas demandas, sendo possivel, portanto, estabelecer um paralelo entre esse
tipo de inteligéncia artificial e a segunda abordagem do conceito, descrita por Russel e
Norvig.

2.2. Inteligéncias Artificiais Fortes e Fracas

Apbs a definicdo do que ¢ uma Inteligéncia Artificial, é indispensavel a
diferenciagdo entre as que sao classificadas como fracas ou fortes. O primeiro termo ¢é
comumente utilizado para descrever um sistema de computador que simula uma
proficiéncia humana nas tarefas que exerce, porém, ndo possui uma consciéncia
propriamente dita, sendo apenas uma espécie de “modelo” do modo de pensar humano
(Flowers, 2019). Ja o termo “forte” refere-se a um tipo de IA que pode discernir as
funcdes que exerce, mudar seu proprio propoésito e funcionalidade, além de possuir uma
capacidade cognitiva semelhante a de seres humanos (Andreu-Perez et al, 2018). Logo, a
ideia de uma IA forte implicaria na existéncia de uma IA consciente.

A discussdo acerca da possibilidade de existir de fato um sistema que pudesse ser
considerado como “forte” se iniciou em 1950, com o "O teste de Turing", um estudo
elaborado pelo matematico Alan Turing e posteriormente publicado em seu livro
“Computing Machinery and Intelligence”. O estudo buscou validar a inteligéncia de uma
maquina programada para responder perguntas genéricas, tendo como critério cientifico
principal a percepcao desta por um ser humano: em sintese, a maquina seria considerada
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verdadeiramente inteligente e passivel de ser assumida como consciente se o interrogador
ndo observasse diferenga entre as respostas geradas por ela e respostas que um ser humano
daria para tais perguntas (Turing, 1950).

O Teste de Turing até hoje ¢ analisado e reinterpretado no mundo cientifico, sendo
utilizado como argumento para a existéncia de inteligéncias artificiais fortes. Contudo, ¢
importante esclarecer que as abordagens classicas de tal teste foram derrubadas em 1980,
por meio da argumentacao trazida pelo filésofo John Searle, em seu artigo “Minds, brains
and programs”, em que este apresentou uma nova forma de avaliar a existéncia ou nao
da consciéncia de maquinas através de seu raciocinio 16gico porpularmente conhecido
como “o teste do quarto chinés” (Searle, 2007).

Segundo Lima Filho (2010, p. 51-58):

O experimento de pensamento ¢ o seguinte. Searle ¢ um falante de inglé€s que
ndo compreende nada de chinés e estd trancado dentro de um quarto. Searle
recebe algumas tiras de papel escritas em chinés por meio de uma abertura.
Apesar de ndo compreender o que esta escrito, Searle tem acesso a um livro que
contém um conjunto de regras, escrito em inglés, que correlaciona a tira de papel
que ele recebeu a um outro conjunto de tiras de papel, também escritas em
chinés, que estd a sua disposi¢ao no interior do quarto. As instrugdes do livro
sdo do tipo “ao receber tira contendo x, coloque pela abertura da porta a tira
contendo y”. Vale a pena ressaltar que tanto X como y sdo mensagens com
caracteres em chinés, e que Searle s6 entende a instrugdo, escrita em inglés, que
correlaciona x com y. A correlagdo entre o simbolo recebido ¢ o simbolo
enviado é puramente formal, isto é, Searle os identifica unicamente pelos seus
formatos. Sem que Searle saiba, ele esta respondendo corretamente, do ponto de
vista de um observador falante de chinés que esta do lado de fora do quarto, as
perguntas que lhe foram fornecidas.

Dessa forma, o teste prova que, mesmo que o segundo humano entregue respostas
adequadas ao primeiro, ele ndo sabe, de fato, chinés. Analogamente, uma maquina com
um banco de dados amplo o suficiente poderia dar respostas plausiveis a perguntas feitas
por um ser humano sem possuir qualquer trago de inteligéncia ou consciéncia.

Dessa forma, segundo a tese de John Searle, o que existe até os dias de hoje sao
programas com um vasto banco de dados, capazes de meramente mimetizar a naturalidade
de uma interagdo entre seres conscientes, sem de fato, possuirem consciéncia. Seguindo
tal linha de raciocinio, pode-se concluir que inteligéncias generativas de imagem, apesar
de reproduzirem com fidedignidade uma pintura ou fotografia, de maneira semelhante a
que um ser humano faria, ndo possuem consciéncia nem livre arbitrio, apenas seguem um
roteiro de atividades ordenadas detalhado, fazendo uso de um banco de dados para gerar
uma obra nova, de acordo com os parametros apresentados pelo usuario.
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2.3. Os bancos de dados de Inteligéncias Artificiais

Apbs a definigdo geral de uma inteligéncia artificial, ¢ da discussdo sobre a
existéncia de uma consciéncia da mesma, ¢ valido detalhar os métodos de aprendizado
das inteligéncias artificiais. Essa area de estudo da Engenharia ¢ chamada de Machine
Learning e se concentra em [As que s3o capazes de aprender novas funcionalidades ou a
resolugdo de tarefas apenas a partir da apresentacdo de dados. O conceito “banco de
dados” refere-se a toda informacdo digital que ¢ utilizada como "input" durante o
treinamento ou validagdo desse sistema.

Geralmente, o treinamento ¢ feito através do reconhecimento de padrdes entre os
dados que sdo dispostos no banco (Goodfellow; Bengio; Courville, 2016). Um dos
primeiros modelos de Machine Learning foram as Redes Neurais, teorizadas inicialmente
por Warren S. McCullough e Walter Pitts, e divulgadas em seu livro “A4 Logical Calculus
of the Ideas Immanent in Nervous Activity”, publicado em 1945. As Redes Neurais
possuem uma forma de aprendizado inspirada no cérebro humano, onde dados de entrada
sdo processados através de camadas, dentro de n6s que sdo comumente chamados de
neurdnios (Medeiros, 2018), como demonstra a figura abaixo:
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Figura 1: Representacdo de uma rede neural.

‘ Entrada de dados ‘

Camada de saida
(Unica ou multipla)

Fonte: Autor, via software Draw.io (2024).

As informagdes advindas do banco de dados entram na camada de entrada,
passando pelos primeiros neuroénios que categorizam esses dados, depois passam
para uma, duas ou mais camadas intermedidrias. Esses dados sdo processados
através de diversos tipos de estratégia, como a Feedforward ou a Backpropagation®

8 O método Feedforward processa dados em apenas em uma diregdo da rede neural, geralmente da entrada
para a saida de um neurénio para outro (Medeiros, 2018).

° O método Backpropagation processa dados de maneira preditiva entre neurdnios, para que a rede faga
apenas um caminho da entrada para a saida ao invés de varios, sendo este o mais pratico ¢ com melhores
resultados possiveis. Para isso, cada neurdnio prevé aleatoriamente qual caminho da rede o sinal deve
tomar. Caso seja bem sucedido na tarefa, ele aumenta o “peso” desse caminho, ou seja, essa rota sera feita
mais vezes; ja se for mal sucedido em sua tarefa, ele diminui o peso, ou seja essa rota sera feita menos
vezes, fazendo com que, a cada nova versdo da inteligéncia artificial, a rede neural desenvolva um melhor
caminho para o sinal, gerando uma saida cada vez mais precisa para a aplicacdo (Rumelhart; Hinton;
Williams, 1986).
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(Medeiros, 2018). Por fim, os sinais sdo concatenados em multiplas ou em uma
unica saida, a depender da aplicacio.

Outra area do Machine Learning que tem correlagdo com redes neurais € o
Deep Learning, que se caracteriza pelo aprendizado dessa rede através de uma
quantidade grande de dados no geral (Goodfellow; Bengio; Courville, 2016).
Nnesse tipo de rede neural, ¢ comum o método de aprendizado classificado como
"ndo supervisionado" onde ocorrem melhorias sem a necessidade de supervisao
manual sobre os resultados alcangados, logo a rede neural melhora de maneira
autonoma (Golovko; Kroshchanka; Treadwell, 2016). Muitos tipos de IAs
generativas possuem esse modelo de aprendizagem, ou seja, em seus proprios
algoritmos, existe um método que permite a melhoria de resultados.

Um modelo generativo correponde a uma [A que ¢ capaz de gerar algum
dado novo a partir de uma coletanea de dados anteriores. Tal processo pode ser feito
de diversas formas, porém, neste artigo, sera exemplificada uma criagdo de imagem
pelo modelo de redes adversarias generativas (GAN). A estrutura desse modelo tem
como principais fatores duas redes neurais operando em Backpropagation'®,
chamados de o “Discriminador” e o “Gerador”: a fun¢do do primeiro ¢ analisar os
dados gerados pelo segundo e valida-los entre "verdadeiro" ou "falso", baseando-se
no banco de dados (Creswell et al, 2018). Basicamente, quanto mais proxima a
imagem gerada for da imagem original, mais dificuldade o discriminador tem de
discerni-las. Esse processo permite que o proprio Discriminador seja utilizado para
treinar o Gerador e vice e versa, como se encontra esquematizado na figura abaixo:

Figura 2: arquitetura GAN.

Treinamento do Discriminador

Perda do
Discriminador

Imagem Real (BD) Amostra

Discriminador

Entrada aleatoria Gerador Amostra Perda do Gerador

Treinamento do Gerador

Fonte: Autor, via software Draw.io (2024).

1 .
% Ver nota anterior.
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Conforme demonstra a arquitetura, o primeiro passo sera o treinamento do
Discriminador para interpretar e diferenciar tipos de imagem (como cachorros, gatos,
flores, etc) através de um vasto banco de dados com essas figuras. O Discriminador é
recompensado toda vez que acerta o tipo de imagem, e, quando erra, compreende uma
"perda", que fara com que sua rede neural tenha leves ajustes na proxima geragio!!.

Depois, ha o treinamento do Gerador, para que este produza imagens coesas. Os
primeiros dados do gerador sempre serdo uma espécie de “ruido” aleatdrio, que serad
transformado em uma imagem ao final do processo (Goodfellow et al, 2014). A rede
neural provavelmente proporcionard uma imagem distante das originais que compdem o
seu banco de dados. Porém, conforme as repeticdes do processo forem ocorrendo, o
Gerador tendera, a cada vez mais, aprimorar as imagens produzidas, até que elas
obtenham tragos suficientemente préximos aos padroes identificados pelo Discriminador
no banco de dados, ao ponto de ndo serem identificadas como falsas.

Esse processo funciona por meio de um sistema de perdas, que recompensa o
Gerador caso consiga “enganar” o Discriminador ou vice e versa. Desse modo, aquele
que sofreu a perda tem seus parametros de rede neural levemente alterados para a préxima
geragdo. Isso faz com que o modo de aprendizado de uma inteligéncia artificial
programada com tal modelo generativo de imagens seja ndo supervisionado, isto &,
baseado apenas em um banco de dados vasto para treinamento e um computador com
poder de processamento suficiente.

De modo geral, diversos modelos generativos operam como uma atualizagdo de
geragdes, partindo de uma primeira geragdo aleatdria, e, devido a essa aleatoriedade
intrinseca ao processo de forma¢ao da imagem final, nota-se que as obras geradas por
esse e outros modelos generativos possuem originalidade em suas criagdes.

3. A relacio entre ética e direitos autorais: principais questdes

"' A primeira versio de uma IA normalmente apresentara resultados aleatorios. Entdo, com base em um
sistema de recompensa ¢ perda, que indica a ela se o resultado gerado estd proximo ou distante do esperado,
ocorre a altera¢do de sua rede neural, gerando uma segunda versdo que ¢ novamente submetida a testes.
Essas versdes sdo comumnete denominadas "geragdes" de redes neurais ou das [As propriamente ditas
(Medeiros, 2018).
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O relacionamento entre direitos autorais'’> e imagens formadas a partir da
aplicagdo da IA generativa traz um complexo cendrio de possiveis violagdes a diversos
direitos da personalidade e da propriedade intelectual. Recentemente, a artista Taylor
Swift foi alvo de compartilhamento de imagens de cunho sexual e, até mesmo,
pornograficas, geradas por esta tecnologia (Bragado, 2024). O fato causou indignagdo ao
redor do mundo e um clamor pela criagdo de marcos regulatorios.

A discussdo ética ganha proeminéncia desde o desenvolvimento das inteligéncias
artificiais generativas, pois, com a sua formacao baseada em um banco de dados extenso
de produgdes artisticas protegidas por direitos autorais, conforme elucidado na primeira
secdo deste artigo, ha a possibilidade do seu desenvolvimento se dar justamente em
virtude dessas proprias produgdes. Portanto, para que haja o treinamento da maquina, se
torna necessario, até o presente momento, alguma forma de comando por parte do
desenvolvedor para a criacdo da imagem, a qual pode combinar diversas imagens em
apenas uma.

Temos diante de n6s um paradoxo, de carater eminentemente ético que vincula o
desenvolvedor'® da nova tecnologia desde o seu inicio. A sua tomada de decisdo, seus
limites de atuacdo, influenciam toda a cadeia de agdo da tecnologia, entre os quais, 0s
produtores, vendedores e, por fim, at¢ mesmo, os consumidores.

Entretanto, tais imbricacdes ndo se esgotam tdo somente na fase de
desenvolvimento da tecnologia. Com o seu pleno desenvolvimento, as dinamicas morais
da ética da IA permanecem, pois, 0 modo como a tecnologia pode evoluir vincula-se ao
perfil de custos e oportunidades que sdo gerados.

Nesse sentido, identificamos trés perguntas principais, relacionadas a interacao

entre essas novas tecnologias e o campo dos direitos autorais, que trazem a baila conflitos
ndo apenas juridicos, como também éticos!4. A primeira questdo ¢ se a aprendizagem da
maquina via a utilizagdo de imagens protegidas pelo direito autoral, sem o consentimento
do seu autor original, trata-se de uma infragdo legal ou ndo; a segunda é, caso se decida

120 trabalho busca a compreensdo de uma visdo geral acerca do relacionamento entre ética e direitos
autorais. Nao obstante, grupos vulneraveis t€ém o potencial de sofrerem maiores violagdes aos seus direitos
pela TA. Exemplifica-se com os direitos dos povos indigenas a propriedade intelectual, protegida por
convengoes internacionais. Para esses grupos, regulamentos e diretrizes especificas sdo necessarios.

130 tema é mais complexo ainda, pois, geralmente, o desenvolvimento da IA leva a atuacio de mais de um
desenvolvedor. Em termos de responsabilizacdo, a construcdo dos limites da atuagdo de cada um gera
extrema dificuldade, especialmente para as Ciéncias Juridicas, que tém maiores dificuldades para a
apreensao exata dessa atuagao.

14 Importante esclarecer que ndo pretendemos, de forma alguma encerrar a discussdo despertada pelas
questdes destacadas ¢ nem respondé-las de forma definitiva. A intengdo desta se¢do ¢ apresenta-las e
contemplar as respostas possiveis, ou a auséncia destas, a partir de uma perspectiva ética, relacionada ao
campo juridico dos direitos sociais.
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pela legalidade da utilizagdo de imagens para o treinamento das maquinas, até qual ponto
da utilizagdo daquelas por essas seria possivel sem a demanda pela busca da autorizagio
pelo seu criador, ou seja, quais os limites do (ndo) consentimento. A terceira pergunta,
que também sera abordada pelo viés juridico, na préxima se¢do, ¢ quais obras produzidas
com ajuda tecnoldgica estariam protegidas por direitos autorais e se aquelas produzidas
tao somente pela maquina estariam protegidas pelo Direito da Propriedade Intelectual;

Primeiramente, ¢ preciso ressaltar que, devido a variacao de custos e beneficios
que o uso das inteligéncias artificiais traz, individual e socialmente, é provavel que as
conclusodes éticas sobre a melhor abordagem da tecnologia tenham um prazo temporal
baixo. Isso porque, se o desenvolvimento da IA possibilita a criagdo de modelos de
predi¢cdo de pandemias, por exemplo, pode ser socialmente aceitavel a edi¢ao de normas
menos restritivas em termos de vigilancia digital, conforme afirma Tasioulas (2019, p.
76-78).

A tarefa do Direito, enrijecido na contemporaneidade em normas positivas,
mostra-se desafiada por esse aspecto temporal, ou seja, qualquer marco regulatorio pode
ter um curto prazo de efetividade.

Para além da moderna concepgdo estreita da natureza econdmica dos direitos
autorais, Garon (2003) ressalta o papel do direito da propriedade intelectual na promogao
do progresso, da arte e da cultura. A nogdo inicial da prote¢do aos direitos autorais - e
qualquer forma de propriedade intelectual - ¢ da maxima que a inovag¢do ha de ser
protegida. Contudo, com o desenvolvimento da internet, o dano social aos direitos
autorais ¢ perceptivel, através do seu continuo desrespeito. Nesse sentido, o
desbalanceamento provocado pela tecnologia ¢ ainda maior com a [A, tornando premente
a reconstrucao de um marco regulatorio que gere a combinacao entre Direito, educacdo e

tecnologia.

De forma semelhante parece ser a conclusdo do estudo de Burkhard Schafer,
David Komuves, Jesus Zatarain e Laurence Diver (2015), de que a abordagem do
gerenciamento do risco!” de infragdo aos direitos autorais via uso da IA deve ancorar-se
em como o0s proprios seres humanos respeitam os direitos autorais. Exemplificam os
autores que, ao tirar uma foto de uma escultura protegida por direitos autorais e ndo
compartilha-la, muito provavelmente, ndo ha nenhum tipo de san¢do!¢ relacionada a

15 A discussdo de se havera uma agéncia governamental regulatoria responsavel pelo gerenciamento dos
padrdes de risco do uso da IA ndo ¢é objeto do presente estudo, inclusive existem propostas para um tratado
internacional vinculante sobre o tema que enseje a criagdo de tal agéncia no plano internacional. Entende-
se essa abordagem regulatoria pelo célculo dos riscos associados a determinados comportamentos,
estruturas ¢ estudos para que os recursos possam ser alocados de acordo a tanto. Entretanto, ndo indica o
que as agéncias devem fazer, como lidar com os proprios criadores do risco ¢ ndo consegue balancear a
aten¢do entre riscos de baixo e alto nivel.

16 Jessica Gillote (2020) chama atengdo para o fato que os trabalhos protegidos por direitos autorais nio
sd0 meras reprodugdes das IA, mas ajudam a molda-las, o que traz incertezas juridicas. Os dados empiricos
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violagdo de direitos autorais'’. Na mesma vereda deve se basear a constru¢do da IA, isto
¢, um modelo de gerenciamento de risco legal que incorpore ndo apenas as normas legais,
mas as praticas juridicas como um todo. Os autores concluem que os robds nao precisam
cumprir com as normas o tempo inteiro; assim como nos, apenas quando realmente
importa.

Esses sdo posicionamentos importantes para se refletir acerca da ética dos direitos
autorais na era da [A. O sentido de ética aqui empregado ndo ¢ de uma disciplina do
conhecimento humano, mas algo intrinseco a nossa prépria condicao de poder realizar
escolhas a partir de uma variada gama de valores. Portanto, ¢ um assunto filoséfico
controverso. Toda e qualquer regulacdo da inteligéncia artificial perpassa por decisdes
eminentemente €ticas, seja no seu desenvolvimento ou no estabelecimento de normas
juridicas em qualquer esfera's.

Nessa vereda, o alerta de Julia Black e Andrew Murray (2019) de que a confianca
estrita na ética para a regulagao da IA pode ser mais prejudicial do que benéfica se mostra
acertada. Os autores afirmam que a producdo de uma lista fechada que enumere o bom
comportamento do aprendizado da maquina causa uma marginalizagdo do Direito em
detrimento de uma forma leve de governanga. Além disso, a falha na regulacao da internet
passou por essa propria discussdo. Por isso, a analise da questdo ética sob um prisma de
se tratar da forma como o ser humano debate a questdo supera o mero entrelagamento
entre a disciplina ética e a [A.

Pelos motivos elencados, ¢ bastante inteligente a critica, feita pelo filésofo John
Tasioulas (2022), de que a relagdo entre questdes éticas e a inteligéncia artificial ndo
podem ter seu conteudo e forma pautados pelas dinamicas do mercado e das proprias
Ciéncias Exatas e Naturais responsaveis pelo seu desenvolvimento, mas pela necessidade

dos tribunais demonstram que programas de IA treinados para gerar arte via material protegido por direito
autoral podem ser considerados infra¢do ou uso justo.

7 Paola Cantarini (2020) defende que a questio da responsabilidade na regulagdo da IA deve ser repensada
de uma perspectiva individualista para uma modalidade de responsabilidade compartilhada, a qual se baseia
na percepgdo que ha o risco da “irresponsabilidade distribuida”, pela dificuldade de estabelecer o nexo
causal entre todos os atores do processo. Nesse sentido, a responsabilidade compartilhada seria uma forma
de distribui-la entre os desenvolvedores, fabricantes, vendedores, entre outros.

" A IA e as tecnologias de forma geral focam no mito do historicismo de que a evolugio social &
preordenada, sob a qual podemos exercer pouco controle. Contudo, conforme Tasioulas (2019), isso ndo se
trata de toda a verdade, conforme se atestou pelo desenvolvimento do direito das armas nucleares ¢ dos
processos econdmicos durante a pandemia de covid-19. Os contornos éticos da IA para o autor possuem
trés “Ps”: a) pluralismo: enfatiza a pluralidade de valores, Essa ideia derruba a nogdo que a ética da IA se
encontra em um unico conceito mestre; b) procedimentos: fator que se mostra relevante para os direitos
autorais, pois, 0 que nds conferimos importancia ndo ¢ apenas os resultados da regulacao da IA, mas os
processos por meio dos quais nos os alcangamos; ¢) participagao no processo de tomada de decisdo, tanto
de um ponto de vista individual quanto coletivo.
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da construgdo de uma ética que seja verdadeiramente humanistica, propria das Ciéncias
Humanas. Isso implica o necessario envolvimento humano para com essas questoes.

Identificamos duas formas de cria¢do principais: a) as imagens geradas por seres
humanos com auxilio tecnologico, e, b) imagens geradas tdo somente pela [A. Enquanto
as primeiras regulagdes sobre o tema sdo aprovadas, ainda continua a discussao sobre a
concessao ou nao de personalidade juridica da IA (Chesterman, 2020). Com isso, no atual
estado da arte, parece correto afirmar que apenas as imagens geradas por humanos com
auxilio tecnoldgico sdo passiveis de serem protegidas ou sancionadas, em caso de
violagdo a direito autoral'.

No especifico caso do direito brasileiro, relembramos que a construcao
jurisprudencial do Superior Tribunal de Justica compreende que o direito do autor, em
demandas civeis, ¢ imprescritivel. Isso implica uma forma de importante cisdo entre a
caracteristica patrimonial das criagdes artisticas e o vinculo da pessoa autora com sua
obra. Ou seja, embora ainda ha de se respeitar o prazo prescricional trienal para alcangar
a indenizagdo, o direito autoral de reclamar sua prépria criagcdo ndo se extingue com o
tempo.

Nao obstante, sem, contudo, conseguir se desvencilhar da visdo economicista do
direito autoral, Thomas Margoni (2018) demonstra que a discussdo acerca de quem € o
“dono da IA” ultrapassa o mero escopo do Direito da Propriedade Intelectual e atinge
questdes da Teoria Geral do Direito e da area de inovagdo tecnoldgica, ja que, caso
determinadas jurisdi¢cdes determinem pela necessidade dos desenvolvedores de solicitar
a permissao para utilizagao das obras para o treinamento da maquina (Machine Learning),
0s custos e tempo para o seu desenvolvimento podem aumentar consideravelmente.

Mais notavelmente em paises do sistema juridico da common law, a construgao
do tema se dara, provavelmente, pela atuacao dos juizes. Conforme relembra Edmund
Schuster (2020), os tribunais ndo esperam o pleno desenvolvimento das novas tecnologias
para adjudicar suas principais questdes juridicas.

Uma fonte de desacordo a respeito dos direitos autorais e IA estd na discussao se,
em caso de aceite de que a utilizacdo de imagens e outras produgdes artisticas para o
treinamento e aprendizagem da maquina ser legal, na ocasido de a maquina manter nos
seus dados a obra original, seria o caso de violagdo. E, por fim, a questio de maior

¥ Por outro lado, as nogdes de autoria e obra de arte protegida por direitos autorais devem ser repensadas
na era da IA. Conforme asseveram Marla Mangiolardo, Patricia Silva de Almeida e Jonathan Barros Vita
(2020), de diversas opgdes regulatorias e éticas, a mais adequada para o caso de producdo artistica tdo
somente pela TA é de imputar autoria a esta, com a salvaguarda de todas as garantias legais. Isso ndo
significa, de acordo com Kaminski (2017), que a historia da disrup¢do do Direito pela tecnologia ndo ¢é
sempre uma historia do excepcionalismo tecnologico, mas de uma conversagdo do que a tecnologia
encontra no proprio Direito.
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preméncia sobre o tema ¢ se o produto final criado pela maquina for similar ao original,
ha a violagdo de direitos autorais.

Nessa seara, verifica-se nessa se¢do a existéncia de debates que dependem de
decisdes éticas por parte dos reguladores, as quais englobam toda a cadeia de
desenvolvimento da IA, desde o primeiro desenvolvedor até o consumidor final. A busca
pela coeréncia deve atentar-se ao proprio modo de formagdo das normas juridicas, cujas
novas solugdes inovadoras sdo bem-vindas.

4. Inteligéncia Artificial e Direito da Propriedade Intelectual: um campo em
expansio

Apds o didlogo até entdo realizado, que buscou contemplar os impactos e
potencial tecnoldgico da IA, assim como sua relagdo com a ética que influencia as regras
normativas e sociais, resta analisar as questdes levantadas sob o viés juridico, procurando
por possiveis respostas em meio as normas, doutrina e jurisprudéncia do ordenamento
juridico brasileiro e de outros paises que ja lidaram, ou estdo por lidar, com os
questionamentos que a producao de imagens e outras obras artisticas pelas inteligéncias
artificiais introduziu no campo do Direito da Propriedade Intelectual.

Primeiramente, tdo importante quanto apresentar os conceitos cientificos
relacionados ao desenvolvimento das inteligéncias artificiais, ¢ destrinchar o ramo
juridico da propriedade intelectual, indicando seus meios e objetos de prote¢do. O Direito
da Propriedade Intelectual abrange tanto a protecdo da criagdo quanto os direitos de seus
criadores de explora-la e deté-la. Humberto Alves de Vasconcellos Lima (2019) sintetisa
o vasto campo juridico definindo-o como o conjunto de direitos relativos a obras
literarias, cientificas e artisticas, as interpretagdes, execucdes e difusdo dos mesmos, e
atinentes as invengdes, marcas, indicagdes geograficas e a protecao destas contra a
concorréncia desleal?’. O Direito da Propriedade Intelectual, portanto, compreende as leis
aplicaveis aos muitos e diferentes métodos pelos quais o intelecto “humano” se articula.

Inicialmente, a justificativa ideoldgica por tras do desenvolvimento do Direito da
Propriedade Intelectual defendia que a fun¢do de tal campo juridico seria “prevenir
conflitos sobre recursos escassos, alocando propriedade exclusiva de recursos a
individuos especificos” (Kinsella, 2001, p. 20, tradug¢do nossa). Atualmente, a protecdo
oferecida a Propriedade Intelectual tende a ser interpretada sob uma 6tica mais utilitarista,

20 A importancia da prote¢do da propriedade intelectual foi inicialmente reconhecida na Convengio de Paris
para Protecdo da Propriedade Industrial, de 1883 (Organizagao Internacional da Propriedade Intelectual,
2016).
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no sentido de disponibilizar incentivos financeiros para pessoas que produzem ideias
(Hettinger, 1988), e também visa alcangar um ideal desenvolvimentista, por meio do qual
a inovacdo e a criatividade sdo incentivadas por meio da protecdo dos direitos dos
produtores?!.

O arcabougo legal de normas do Direito da Propriedade Intelectual é desenvolvido
internamente em cada pais, por meio de sua legislacdo nacional, mas também encontra
bases de protecdo internacionais, com destaque especial para a Convengao de Berna para
a Protecdo das Obras Literarias e Artisticas, promulgada em 1886, nos ambitos da
Organizacao Mundial da Propriedade Intelectual (OMPI), que estabelece regras gerais
sobre a propriedade intelectual, visando a globalizagdo das leis relativas a tal tematica
(Boff; Abido, 2020).

No cendrio nacional, o Direito da Propriedade Intelectual estd positivado como
um direito fundamental no artigo 5°, inciso XXVII, da Constitui¢do Federal de 19882, ¢
¢ regulamentado por meio de leis ordinarias, como: a Lei N° 9.610/98, que apresenta as
principais bases para a protecao das criagdes no Direito brasileiro; a Lei N° 9.279/96, que
regula direitos e obrigacdes relativos a propriedade industrial; e a Lei N° 9.609/98, que
dispde sobre a propriedade intelectual de programas de computador.

O Direito da Propriedade Intelectual se subdivide em duas esferas, que se
interseccionam entre si: os direitos autorais ¢ a propriedade industrial. Como explica
Silveira (2014, p. 84):

Os direitos do autor e os direitos do inventor tomaram rumos distintos. Os
direitos autorais, ligados aos aspectos da personalidade, passaram a incorporar o
Direito Civil, sendo que sua tutela prescinde de formalidades adicionais como
registro ou do pagamento de taxas. Sua duragdo, também, neste sentido, ¢ longa,
independentemente da utilizagdo ou da exploragdo da obra criada. Lado outro,
os direitos sobre as criagdes industriais convergem com as disciplinas
empresariais e comerciais, sendo que sua tutela e execucdo, em regra, necessitam
da concessdo de um titulo habil pelo Estado (patente ou registro), sendo este
sujeito a eventuais taxas de manutencdo, reducdo do lapso temporal para seu
efetivo exercicio e sangdes legislativas para o ndo exercicio/exploragdo, como
no caso de caducidade da licenga por falta de uso.

Levando em consideragdo a natureza das obras produzidas pelas IAs generativas
de imagem, a exploracdo da esfera de protecao dos direitos autorais mostra-se de maior

2l Como explica Barbosa (2010), o mesmo mercado que é responsavel pela propagacdo das obras
intelectuais pode ferir os direitos de seus criadores ao monopolizar um determinado conhecimento,
prejudicando-os moral e economicamente.

22 0 artigo 5°, inciso XXVII, da Constitui¢io Federal de 1988 dispde que “aos autores pertence o direito
exclusivo de utilizagdo, publicagdo ou reproducgdo de suas obras, transmissivel aos herdeiros pelo tempo
que a lei fixar” (Brasil, 1988).

e
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relevincia para a discussdo proposta do que a da propriedade industrial>’. Como
apontado, aqueles abrangem a prote¢do de todas as producdes do dominio literario,
cientifico e artistico, qualquer que seja o modo ou a forma de expressao, como dispde a
Convengdo de Berna (Organizagdio Mundial da Propriedade Intelectual, 1886)**. No
Direito brasileiro, a Lei N° 9.610/98, no caput de seu artigo 7°, estabelece que “sdo obras
intelectuais protegidas as criacdes do espirito, expressas por qualquer meio ou fixadas em
qualquer suporte, tangivel ou intangivel, conhecido ou que se invente no futuro” (Brasil,
1998a). A doutrina nacional compreende que o dispositivo legislativo aponta o carater
hibrido dos efeitos de protecdo dos direitos autorais, que se manifestam como direitos
ligados a personalidade do autor e ao patriménio (Paesani, 2015, apud Divino; Jesus,
2020).

O emergente desenvolvimento de inteligéncias artificiais capazes de criar obras
de cunho artistico, intelectual e cientifico e sua inevitavel intersec¢cdo com o Direito da
Propriedade Intelectual fez emergir um novo dominio de estudos dindmico e
multifacetado, repleto de promessas e complexidade, como afirmam Mohammad
Abdallah ¢ Mousa Salah (2024, p. 368), mas também de duvidas e questdes juridicas,
relacionadas, sobretudo, a intervengdo humana em tais criagoes: se ela existe ou se existe
em proporcdes relevantes o suficiente para ser considerada.

Um ponto de consideravel concordancia entre a maioria dos doutrinadores e
pesquisadores € que, em casos em que o sistema de inteligéncia artificial € utilizado como
uma mera ferramenta auxiliar no processo criativo, a propriedade dos direitos autorais
deveria pertencer ao usuario humano, sob a justificativa de uma consideravel intervengao
deste no processo criativo, através da demonstracao de habilidade, julgamento e tomada
de decisdo no processo de elaboragdo da obra (Tarek, 2023). Observe-se o exemplo
ilustrativo de tal situagdo envolvendo uma IA generativa de imagens, pontuado por Kalin
Hristov (2017, p. 435):

Um exemplo pode ser a criagdo de uma pintura por um artista que selecionou as
cores, o tipo de ferramenta (tamanho do pincel e estilo de trago) e, até certo

2 Vale a pena ressaltar que isto ndo significa que as questdes relacionadas a propriedade industrial e as
inovagdes trazidas pelas IAs ndo apresentem relevancia para a expansdo e construgdo do campo do Direito
da Propriedade Intelectual. Para vias de complementagdo quanto a tal tematica, cf.: SAMPAIO, Giovanna
Martins; PEREIRA, Neila de Paula; SANTOS, Jodao Antonio Belmino. Inteligéncia Artificial ¢ Propriedade
Intelectual: uma Interface. Revista Videre, V.14, N.30, mai-ago, 2022. ISSN: 2177-7837.

24 Tal disposicdo encontra-se expressa no artigo 2 da referida Convengdo, que ainda discriciona as
produgdes em: “livros, brochuras e outros escritos; as conferéncias, alocugdes, sermoes ¢ outras obras da
mesma natureza; as obras dramaticas ou dramatico-musicais; as obras coreograficas e as pantomimas; as
composi¢des musicais, com ou sem palavras; as obras cinematograficas e as expressas por processo analogo
ao da cinematografia; as obras de desenho, de pintura, de arquitetura, de escultura, de gravura e de litografia;
as obras fotograficas e as expressas por processo analogo ao da fotografia; as obras de arte aplicada; as
ilustragdes ¢ os mapas geograficos; os projetos, esbogos e obras plasticas relativos a geografia, a topografia,
a arquitetura ou as ciéncias” (Organiza¢do Mundial da Propriedade Intelectual, 1886).
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ponto, contribuiu com seus requisitos no algoritmo de IA usado para criar o
trabalho. Embora o artista ndo possa prever exatamente a versao final da pintura
gerada, ele contribuiu diretamente para a sua criagdo ¢ tem algumas expectativas
quanto a como esta pode parecer.

O referido autor cita ainda o caso judicial Burrow-Giles Lithographic Co. vs.
Sarony, julgado em 1884, pela Suprema Corte dos Estados Unidos, em que foram
concedidos, pela primeira vez na historia, os direitos autorais de uma fotografia ao
fotografo responsavel por ela?’. Hristov (2017) argumenta que, no exemplo prestado, a
inteligéncia artificial teria agido apenas como um meio para que a imagem fosse criada,
assim como a maquina fotografica no apontado precedente judicial (Hristov, 2017).

A discussdao sobre a autoria torna-se mais complexa no caso de sistemas de
inteligéncias artificiais considerados pela doutrina como suficientemente autonomos.
Como explicam Santos, Jabur e Ascencao (2020, p.29), estes seriam os programas que
“se utilizam de uma base de dados, inexistindo uma relacao de causalidade direta entre o
programador ou usudrio do software e o resultado gerado pelo sistema”. Ressalta-se,
contudo, que, apesar de serem vistos como autdnomos, ndo ¢ possivel afirmar, levando
em consideracdo os apontamentos da primeira secdo deste artigo, que tais agentes
inteligentes sdo conscientes, o que torna ainda mais complexa a decisdo sobre quem
deveria deter os direitos autorais das obras geradas.

Sao levantadas vérias hipoteses, sendo uma delas, a possibilidade de considerar o
sistema como o proprio autor do trabalho gerado. Essa, entretanto, parece ser a resposta
mais dificil de ser adotada em nossa realidade juridica. Atualmente, a legislacdo brasileira
exige expressamente que o individuo a quem serd atribuido os direitos autorais por
determinada obra seja uma pessoa, conforme disposto pelo artigo 11 da Lei n° 9.610/98.
Seria preciso, portanto, a expansdo interpretativa da lei para englobar neste conceito
entidades ndo humanas, como as IAs.

Assim, os defensores desta corrente dividem-se em duas linhas de argumentagao.
Existem aqueles que defendem que tal expansdo seria possivel a medida que o processo
criativo realizado pelas inteligéncias artificiais seria equiparavel ao dos seres humanos,
pelo seu processo de aprendizado poder ser compreendido como “cognitivo” (Divino;
Jesus, 2020). Além de deliberadamente ignorar questdes éticas e morais relevantes?S, a

25 Neste caso, Napoleon Sarony foi responsavel pela captura de imagens do escritor Oscar Wilde, e a
Suprema Corte americana declarou que a camera utilizada foi apenas um instrumento ou ferramenta apto a
criagdo da obra original ¢ que os direitos autorais (copyrights) da obra pertenceriam a Sarony (Hristov,
2017).

26 O reconhecimento da IA no sistema juridico brasileiro como autor implica, inevitavelmente, em
discussdes relacionadas a relagdo da mente humana e das maquinas com a criatividade, a individualidade e
a consciéncia. O foco deste artigo ¢ analisar tal possibilidade de acordo com os parametros juridicos e com
base em conceitos das Ciéncias Exatas, de modo a ndo se aprofundar tdo fortemente na filosofia de tais
questionamentos, mas, sem, contudo, deixar de reconhecer a sua importincia. Para vias de maior
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expansao da categoria juridica de autor com base nessa forma de pensamento revela-se,
na melhor das hipoteses, um exagero, e, na pior, um equivoco. Como ja explicado na
primeira parte deste artigo, ¢ dificultoso tentar igualar o processo de criagdo de uma
inteligéncia artificial com o dos seres humanos, por estas ndo gozarem de livre-arbitrio
ou consciéncia. Uma inteligéncia artificial pode desenvolver-se de maneira a passar a
produzir autonomamente imagens e outras producdes intelectuais, aprendendo com seus
erros ¢ melhorando os padrdes de seu programa, porém, ndo consegue determinar por si
sO suas preferéncias ou escolher seus objetivos (Spindler, 2019). Resumidamente, as
inteligéncias artificiais podem melhorar a maneira de atingirem a meta para qual foram
programadas, mas nao podem muda-la.

A segunda linha de argumentacdo defende que direitos autorais poderiam ser
concedidos as inteligéncias artificiais se estas fossem investidas de personalidade juridica
no ordenamento legal (Boff; Abido, 2020). A personalidade juridica ¢ um instituto primaz
do Direito que eleva determinado agente ao patamar de sujeito, conferindo-lhe, portanto,
toda uma esfera de direitos, obrigagdes e deveres que identifica cada individuo ou
entidade no campo juridico (Sampaio; Pereira; Santos, 2022). A lei brasileira admite a
atribui¢do de direitos autorais a pessoas juridicas®’, e o atual Codigo Civil classifica-as
entre pessoas juridicas de direito publico e pessoas juridicas de direito privado?®, estando
inseridas nesta ultima categoria as associagdes, as fundagdes, as sociedades e as
organizagoes religiosas (Brasil, 2002).

Apesar de uma alteracdo legislativa do tipo ser possivel, questiona-se se isso nao
seria contraprodutivo ou até mesmo contraditorio. Em primeiro lugar, nas palavras de
Sampaio, Pereira e Santos (2022, p. 216), os defensores de tal ideia “parecem esquecer
que existem individuos por tras (de pessoas juridicas), compondo as empresas”, o que
justificaria a atribuicdo de direitos autorais a tais entidades, pois ainda estaria se
protegendo direitos de individuos. Além de contarem com a falta de um elemento humano
agindo diretamente, questiona-se como uma inteligéncia artificial poderia responder
juridicialmente, caso lhe fosse atribuida a personalidade juridica (Hristov, 2017).

aprofundamento, cf.: DIVINO, Sthéfano Bruno; MAGALHAES, Rodrigo Almeida. Propriedade Intelectual
e Direito Autoral de producdo auténoma da Inteligéncia Artificial. Revista de Direitos e Garantias
Fundamentais, Vitoria, v. 21, n.1, p.167-192, jan.-abr.2020.

%7 Tal possibilidade encontra-se prevista no paragrafo tnico do artigo 11 da Lei 9.610/98: “A protecio
concedida ao autor podera aplicar-se as pessoas juridicas nos casos previstos nesta Lei” (Brasil, 1998a).

28 Em relagdo as pessoas juridicas de direito piblico, o Codigo Civil de 2002 as divide entre pessoas
juridicas de direito publico externo, o que abrange os Estados estrangeiros ¢ todas as pessoas que forem
regidas pelo direito internacional publico, e de direito publico interno, o que engloba a Unido, os Estados,
o Distrito federal, os Municipios, as autarquias, as associagdes publicas ¢ as demais entidades de carater
publico criadas pela lei (Brasil, 2002).
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Conceder direitos autorais a IAs também ndo estd em conformidade com a
justificativa utilitaria de protecdo. As IAs ndo precisam de um incentivo para criar e
também nao t€m meios de colher os beneficios econdmicos decorrentes da protegdo de
direitos autorais (Samuelson, 1985). Nota-se, assim, que transformar uma inteligéncia
artificial em um sujeito de direitos, com a intencdo de atribuir a esta direitos autorais
levantaria mais problemas do que proporcionaria solugdes.

Outros sistemas legais ao redor do mundo, além do brasileiro, exigem
especificamente que o autor de uma criagdo seja uma pessoa para que possa receber os
devidos direitos autorais. As jurisdigdes dos Estados Unidos, Unido Europeia e Australia
ainda equiparam o autor com um ser humano, enquanto as jurisdigdes da Nova Zelandia,
Reino Unido, Irlanda, Hong Kong, Africa do Sul e India tém um regime especial para
trabalhos gerados por computador, atribuindo a autoria a pessoa por quem sao realizadas
as disposi¢Oes necessarias para a criagdo do trabalho ou a pessoa que cria o programa
através do qual o trabalho é gerado, dependendo da jurisdi¢do (Souza; Jacoski, 2020).

Muitos destes posicionamentos foram confirmados recentemente com o caso da
inteligéncia artificial DABUS (abreviacdo de Device for the Autonomous Bootstrapping
of Unified Sentience). Um grupo de académicos da Universidade de Surrey, na Inglaterra,
iniciou, junto do desenvolvedor do algoritmo da “DABUS AI”?°, Stephen Thaler, um
projeto em busca do reconhecimento da inteligéncia artificial como inventora, buscando
obter o registro de patente*® para os produtos desenvolvidos por ela em sistemas legais de
diversos paises (Divino; Jesus, 2020). A primeira patente foi obtida em julho de 2021, na
Africa do Sul, tendo sido atribuida ao programador da IA, ainda que esta tenha sido listada
como inventora (Abbot, 2022). J& o Instituto Europeu de Patentes, ligado a Unido
Europeia, negou os pedidos, exigindo que fossem indicados como inventores
exclusivamente pessoas naturais (Divino; Jesus, 2020). O Escritorio de Marcas e Patentes
dos Estados Unidos também negou os pedidos, argumentando que apenas seres humanos
podem ser considerados inventores, posicao mantida pelo Tribunal Distrital do pais, que
utilizou como precedente judicial o caso Naruto vs. Slater, julgado em 2018 pela Suprema

29 Para maiores informagcdes: “Para dar uma pequena ideia de como o DABUS funciona, na sua forma mais
simples, ele é um sistema de duas redes neurais. Uma rede é composta por varios nés conectados pelo
mesmo algoritmo. A primeira rede ¢ treinada em dados, o que altera os pesos das conexdes entre os nds e
essencialmente armazena os dados (...) A segunda rede sabe em quais dados a primeira rede foi treinada,
entdo pode dizer se o que sai da primeira rede ¢ novo (e quao diferente), e pode controlar o nivel de ruido
na primeira rede (...) Configure o sistema corretamente e vocé podera ter uma rede langando novos projetos
em velocidade sobre-humanas e outra rede avaliando qudo bem eles irdo funcionar. Em algum momento
isso devera resultar em uma melhor suspensao do carro” (Abbot, 2022, p. 17, traducdo nossa).

300 grupo de académicos requereu duas patentes, uma para um recipiente para alimentos que usa desenhos
fractais para criar cavidades e protuberancias nas laterais e outra para uma lampada projetada para piscar
em um ritmo que imita padrdes de atividade neural que acompanham a formagao de ideias, dificultando sua
ndo percep¢do (Divino; Jesus, 2020).
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Corte*!'. Da mesma forma, no Reino Unido, os pedidos de patente listando DABUS como
inventor foram recusados pelo Escritorio de Propriedade Intelectual, que também
enfatizou que um inventor deve ser necessariamente uma pessoa (Hanza; Khan; Saeed;
Sajida, 2023).

Diante da impossibilidade de conferir direitos autorais a inteligéncias artificiais
nos hodiernos parametros da legislagdo nacional, outra hipdtese que comumente
levantada ¢ atribuir a autoria das obras criadas por esses sistemas aos seus programadores
(Schirru, 2016). Os defensores dessa ideia argumentam que esta seria a melhor solugdo
de protegdo, tendo em vista a atuagdo essencial do programador para o funcionamento e
para o resultado a ser alcangado pela maquina (Boff; Abido, 2020). Todavia, existem
objecdes a adocdo de tal método. Como argumentam Jaqueline Paulichi e Matheus
Wolowski (2021), apenas a pessoa que participa da cadeia de atos necessarios na criagao
poderia ser considerada autora, sendo muito dificil inferir o grau de assisténcia e
colaboragdo dos programadores de IAs autonomas na obra final obtida, ainda mais diante
de softwares com sistemas de aprendizagem (Machine Learning) tao avangados.

Outra possibilidade seria uma interpretacao extensiva do artigo 4° da Lei N°
9.609/98, que dispde o seguinte:

Salvo estipulagdo em contrario, pertencerdo exclusivamente ao empregador,
contratante de servigos ou 6rgdo publico, os direitos relativos ao programa de
computador, desenvolvido e elaborado durante a vigéncia de contrato ou de
vinculo estatutario, expressamente destinado a pesquisa e desenvolvimento, ou
em que a atividade do empregado, contratado de servico ou servidor seja
prevista, ou ainda, que decorra da propria natureza dos encargos concernentes a
esses vinculos (Brasil, 1998b)

Nesse sentido, os termos “empregador” e “empregado” teriam que ser
relativizados para passarem a abarcar, respectivamente, as empresas proprietarias de
sistemas de inteligéncias artificiais e os proprios sistemas desenvolvidos, de modo que os
direitos autorais das obras por estes gerados pertenceriam as empresas (Hristov, 2017).
Mesmo que esta se mostre uma expansdo interpretativa possivel, ela também ¢ alvo
constante de criticas da parte de alguns pesquisadores e doutrinadores, que argumentam
que, apesar de atualmente os sistemas de IA pertencerem majoritariamente a empresas,
com 0 avango tecnoldgico, qualquer pessoa fisica ou juridica podera adquirir um desses

310 caso Naruto vs. Slater diz respeito a um conflito relativo a propriedade legitima de um autorretrato
capturado por um macaco, utilizando o equipamento fotografico de um fotografo selvagem chamado David
Slater. A imagem ganhou ampla ateng@o, motivando uma agéo legal por parte da organizagdo Pessoas pelo
Tratamento Etico dos Animais (PETA), que defendeu que o primata era o legitimo proprietario dos direitos
autorais da fotografia. O veredicto final estabeleceu que a propriedade dos direitos de autor ndo pode ser
concedida aos animais, sublinhando a necessidade da autoria humana como um pré-requisito para
salvaguarda dos direitos de autor (Tarek, 2023).
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sistemas e se tornar autora, o que extinguiria a ideia de um vinculo empregaticio do
programa criador da obra com o seu detentor (Boff; Abido, 2020).

Ainda uma outra possibilidade seria colocar as obras produzidas pelas
inteligéncias artificiais em dominio publico, o que facilitaria, de acordo com os
defensores de tal corrente, a criacdo de novos conhecimentos e acesso a informagdes. Esta
foi a posi¢ao adotada pelo Parlamento Europeu, em sua Resolugdo de 16 de fevereiro de
2017, na qual recomendou que as producdes geradas de forma autobnoma pelas [As
permanecessem em dominio publico até que novas categorias juridicas fossem criadas:

A Resolugao admite a possibilidade de que, a longo prazo, as IAs possam superar
as capacidades intelectuais humanas e reconhecem que alguns aspectos da
roboética podem exigir consideragao especifica (...) Existe uma sugestao na sego
da Resolucdo que diz respeito a responsabilidade. Embora néo esteja relacionado
aos direitos autorais, ha uma chamada para que a comissdo crie um status legal
especifico, para que os rob0s autdnomos mais sofisticados possam ser
estabelecidos como tendo o status de pessoas eletrOnicas responsaveis por
qualquer dano que possam causar e, possivelmente, aplicar personalidade
eletronica as causas em que os robos tomam decisdes autonomas ou interagir de
outra forma com terceiros. E possivel que essa personalidade eletronica, se
criada para fins de regras de responsabilidade, possa se espalhar para o campo
intelectual de propriedade (Souza; Jacoski, 2020, p. 32350).

A destinagao das obras produzidas por inteligéncias artificiais ao dominio publico
teria como razao garantir a expansao do conhecimento, a fim de que os estudos sobre tais
tecnologias continuassem avangando, enquanto o campo juridico se adequa as
transformagoes tecnologicas. Implicaria, todavia, reconhecer que produgdes geradas por
IAs ndo devem ser objeto geradores de direitos autorais®?.

No Direito brasileiro, para que uma obra possa receber direitos autorais, ela deve
ser considerada inédita e originaria ou derivada, de acordo com o artigo 5°, da Lei N°
9.610/98%. O referido artigo define “inédita” como “obra que ndo haja sido objeto de

32 Esse posicionamento foi confirmado pela Proposta de Regulamento para Inteligéncias Artificiais,
promulgada pelo Parlamento Europeu em 2021, uma das primeiras tentativas de estabelecer uma
regulamentagdo para o uso de tais tecnologias. A seguranga juridica que a regulamentagdo busca trazer tem
como objetivos “facilitar os investimentos e a inova¢do no dominio da IA” e simultaneamente “garantir
que os sistemas de IA colocados no mercado da Unido e utilizados sejam seguros e respeitem a legislagdo
em vigor em matéria de direitos fundamentais e valores da Unido” (Comissdao Europeia, 2021).

330 artigo 5° da referida lei ainda estabelece a protecio das obras derivadas, que seriam aquelas que
constituem criagdo intelectual nova e resultam da transformag@o de obra originaria (Brasil, 1998a). Alguns
doutrinadores consideram obras geradas por [As generativas como derivadas ao invés de originarias, pelo
seu processo de criacdo se dar a partir de uma base de dados, construida, muitas vezes, a partir de outras
obras artisticas. As questdes éticas relacionadas a tal processo ja foram abordadas na segunda parte do
artigo, mas vale a pena esclarecer pontualmente que nos alinhamos com a parte dos pesquisadores que
consideram que as produgdes geradas por IAs apresentam aspectos inéditos o suficiente para serem
consideradas originais.
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publicag¢do”, mas nao tece grandes esclarecimentos sobre o termo “originaria”, apenas
completando-o com “obra primigena” (Brasil, 1998a). Considerando apenas as
disposigdes presentes na lei seca, percebe-se que as produgdes criadas pelas inteligéncias
artificiais atendem aos requisitos necessarios para disporem de direitos autorais, pois,
como também ja explicado ao longo deste artigo, criagdes de IAs generativas, como
pinturas e fotografias, sdo dotadas de originalidade. E contraditoria, dessa forma, a atitude
de negar a tais obras o escopo protetor do Direito da Propriedade Intelectual, além de
arriscada, pois se corre o risco de desincentivar o desenvolvimento de sistemas do tipo
pelo fato de as criacdes artisticas e cientificas por elas geradas ndo disporem de
exclusividade na exploragdo econdmica e garantias juridicas.

A lei brasileira sobre direitos autorais ¢ explicita quanto a atribuicdo de autoria
somente a pessoas, sejam elas fisicas ou juridicas, mas também esta se desenvolvendo no
sentido de incentivar cada vez mais a inovac¢dao nos estudos e¢ produgdo de novas
tecnologias, como atestado pelos objetivos tracados pela Estratégia Brasileira de
Inteligéncia Artificial (EBIA), divulgada pelo Governo Federal em 2021:

A EBIA tem como ponto de partida a definicdo de objetivos estratégicos que
levam em consideragdo todo o ecossistema tecnologico, ¢ que poderdo
posteriormente ser desdobrados em agdes especificas. Esta Estratégia sera
pautada pelos seguintes objetivos: contribuir para a elabora¢do de principios
éticos para o desenvolvimento e uso de IA responsaveis. promover investimentos
sustentados em pesquisa e desenvolvimento em IA. remover barreiras a inovagao
em IA. capacitar e formar profissionais para o ecossistema da IA. estimular a
inovagdo ¢ o desenvolvimento da IA brasileira em ambiente internacional.
promover ambiente de cooperagdo entre os entes publicos e privados, a indistria
e os centros de pesquisas para o desenvolvimento da Inteligéncia Artificial
(Brasil, 2021).

Dessa maneira, colocar as obras criadas pelas inteligéncias artificiais em dominio
publico poderia ser implementado como uma medida provisdria, como recomendado pelo
Parlamento Europeu, mas ndo como solugdo definitiva, pois os riscos de se minar ou
erradicar os avangos no campo tecnologico contrariam o proposito desenvolvimentista
que o Direito da Propriedade Intelectual adota na contemporaneidade.

5. Consideracoes finais

Os desdobramentos acerca dos mecanismos regulatérios da IA comegaram a
apresentar seus projetos apenas recentemente. Neste momento de incerteza acerca da sua
efetividade, mostra-se de importancia evitar discussdes megalomaniacas sobre quais os
efeitos da IA no futuro proximo da humanidade, sob o risco de se tornar uma profecia
autorrealizavel.

Entretanto, inegavel os efeitos da tecnologia no cotidiano dos seres humanos,
abrangendo fatos sociais que dizem respeito ao Direito. A influéncia da IA sobre o Direito
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vislumbra-se em uma alta gama de disciplinas, o que pode obstar a convergéncia
regulatoria e ética necessaria. Desde a automacao dos postos de trabalho, perpassando
pela fiscalizagdo das fronteiras nacionais até a utilizagdo do reconhecimento facial para a
prevencao e repressao de crimes, a resposta juridica ndo possui a mesma velocidade do
que o seu desenvolvimento.

Nessa vereda, para a exata compreensao do objeto de pesquisa, realizou-se uma
leitura do conceito de IA, a diferenciacdo entre IA fraca e forte e quais sdo os métodos de
aprendizagem. A abordagem adotada diferencia-se da aproximagdo para com outros
escritos provenientes das Ciéncias Juridicas ao privilegiar as construgdes teodricas e
praticas proprias da tecnologia. Dito de outra forma, apenas mediante a andlise das
Ciéncias Exatas se mostra possivel compreender, de forma plena, quais os impactos nas
Ciéncias Humanas e Sociais.

A primeira se¢do conclui que a possibilidade da existéncia de imagens generativas
feitas por [A gera criagdes originais, as quais merecem a prote¢do do direito da
propriedade intelectual. Contudo, conforme mencionado, utiliza-se de outras imagens
para a sua geracdo, portanto, a depender do caso, viola direitos autorais previamente
assegurados. A partir dessa conclusdo, as outras duas se¢des foram a respeito do
relacionamento entre IA, Direito, ética e regulagdo.

O tema da ética na A demonstra ser incompreendida na sua plenitude nos escritos
a respeito. Nao se trata da mera inflexdo de uma disciplina do conhecimento humano
sobre uma técnica, mas a no¢do de que cada decisdo, tomada por cada participante
(inclusive consumidores) da tecnologia carrega consigo um dilema ético. A miriade de
complexas questdoes pela IA em relagdo aos direitos autorais pode alterar seu proprio
nucleo, ao repensar nogdes basicas como a autoria, entre outras.

Tendo como pano de fundo essas consideragdes, a ultima secdo devotou-se para
uma analise das primeiras regulagdes sobre a problematica, além de qual o estado da arte
- no plano nacional e internacional - do entrelagamento entre direitos autorais e IA. A
primeira conclusdo é que apenas atribui direitos autorais para as pessoas (como € 0 caso
da legislagdo nacional), embora exista uma tendéncia para a inclusdo das maquinas.

Ao fim e ao cabo, outras possibilidades foram aventadas durante o estudo, como
a inclusdo provisoria das obras de IA no dominio publico, ou, a assercdo de direitos
autorais ao programador. Diante de tantas possibilidades, a busca pela convergéncia
horizontal - entre as diferentes disciplinas juridicas e as agéncias governamentais, por
exemplo - ¢ a convergéncia vertical, entre legislacdo nacional, regional e internacional,
prova-se ser também de importancia.
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